                                                                        Informatika  test   9- sinf  2-chorak 1-variant

1.Komputerda masalalarni echish bosqichiga qaysi bandlar kiradi?

A) masalaning qo’yilishi, masaning matematik modelini yozish;

B) masalani echish usulinini tanlash, hisoblash algaritmini tuzish;

C) algaritmik tilda dastur tuzish, komputerga kiritish;

D) natija olish;     

E) Barcha javoblar to`g`ri

2.Masalaning ob’ekti bu-:

F) Masala asosini tashkil etuvchi aniq bir jarayon;

G) Masalaning tavsifi ;

H) Masalaning maqsadini ifodalovchi jarayon;

I) Voqea, xodisa, energiya, axborot;

J) barcha javoblar to’g’ri.

   3. Ob’ektning miqdoriy jihatidan farq qiluvchi belgilari qanday model turiga kiradi?

      A. matematik model       B. fizik model       C. biologik model    D. kimyaviy model

      E. abstrakt model

4. Turli tirik ob’ektlar va ularning qisimlari funksiyasi jarayonlarini modellashtirish qanday model turiga kiradi?

      A)matematik model      B)fizik model    C)biologik model   

      D)kimiyaviy model              E)abstrakt model

   5. Algoritm nima ?

         A)-biror turdagi masalani yechish uchun qo‘llaniladigan amallar ketma-ketligi

         B)-biror tipga oid masalalarni yechish uchun bajarilishi shart bo‘lgan amallar ketma-ketligi

         C)-biror tipga oid bo‘lgan masalalarni yechish uchun bajarilishi shart bo‘lgan amallarning     tartiblangan ketma ketligi

        D)–masalani kompyuter tushunadigan tilda yozish

        E)

 6. Blok-sxemaning quyidagi elementi qanday amalni  anglatadi

a) Shartni tekshirish
b) Arifmetik amallar bajarish

c) Boshlanish yoki tugallash

d) Kiritish yoki chiqarish
e) Yordamchi algoritmga murojaat

7. Blok-sxemaning quyidagi elementi qanday amalni  anglatadi

a) Shartni tekshirish
b) Arifmetik amallar bajarish

c) Boshlanish yoki tugallash

d) Kiritish yoki chiqarish
e) Yordamchi algoritmga murojaat

8.Blok-sxema algoritmini tasvirlashning qaysi usuliga mos keladi?

 a) Formula ko’rinishi usuliga

b)So’zlar bilan ifodakash usuliga
c) Grafik usuliga 



d) a va c javoblari to’g’ri 
e)To’g’ri  javob  yo’q

9. Algoritmlarning qanday turlari mavjud ?

A)Chiziqli
B)Tarmoqlanuvchi
C)Takrorlanuvchi
D)Jadvalli    E) a,b,c, javoblar
E)

10. Algoritmlarni ifodalashning qanday usuli ko‘rgazmali xisoblanadi

a) Dastur ko`rinishida ifodalsh    b) Grafik shaklda     c) Blok-sxema
d) LOGO tili 
 e) So‘zlar bilan ifodalash

11. Algoritmlarni ifodalashning qanday usuli eng ko‘p qo‘llaniladi

a) Blok-sxemalar ko`rinishi
b) So‘zlar bilan ifodalash
c) Grafik shaklda ifodalash
d) Jadval ko`rinishida ifodalash
e) Matematik modellashtirish

12. Algoritm so‘zini kelib chiqishiga sababchi bo‘lgan olimni ayting

a) Beruniy
b) Al-Xorazmiy
c) Ulug‘bek
d) Ibn Sino
e) Paskal

13. Algoritm ijrochilari qaysi javojbda to`g`ri berilgan ?
a) Abstrak shaxs, texnik vositalar   b) Avtomobillar, samolyotlar    c) Hayvonlar   d) Barcha javoblar to`g`ri 

14. Barcha ko`rsatmalari krtma-ket joylashish tartibida  bajarib  boriladigan algoritmlar
   ……………..algoritmlar  deyiladi.

a) Takrorlanuvchi       b) Tarmoqlanuvchi     c) Chiziqli      d) gravik      e) Siklik

15. Inson  tushunadigan tildagi algoritmni kompyuter tushunadigan tilga o`girilgani 

      …………..deyiladi

a)Dastur        b) Blok sxema       c)Sxema     d) dasturlash      e) Model
16) Yuqori darajadagi dasturlash  tillariga  qaysi dasturlash tillari kiradi?

a)  Assembler tili      b) Raqamli kodlash tili    c) Paskal , Delphi     d) Algoritmik   
 e)  a  va  b    javoblar

17. Paskal dasturlash    tili nechanchi yilda  yaratilgan?

a)1970        b)1956     c) 1969        d) 1967   e) 1965
18. Dasturlash tilining tugallangan biror  amalini  bajarish uchun mo`ljallangan ko`rsatma  

……………deyiladi
a) Nishon    b) O`zgaruvchi     c)Konstanta     d) O`zgarmas      e)Operator

19. Paskal  dasturining modullari qaysi  javobda  to`g`ri berilgan?
a) And, asm, array     b) Sustem, crt , graph      c) Uses , For. Not    d) Rekord, xor , var

e) Set, program , lebel
20. Paskal tilida  miqdorlar qanday turlarga ajratiladi?

a) O`zgarmas     b) O`zgaruvchi   c) jadval   d) Barcha javoblar to`g`ri

21.  Dasturda o`zgaruvchilarni tavsiflash uchun  ………..xizmatchi  so`zi bilan  boshlanadi.
22.Paskalning  BOOLEAN  maxsus  sozi orqali  qaysi  o`zgarmas   tasviflanadi?

23. Butun turdagi , chiziqli 100 ta elementli  jadval tashkil qilish  ko`rsatmasini Paskal dasturlash tilida yozing.
24.Paskalda   X2 ni qaysi  funksiya  hisoblaydi?
25. Paskalda    X ning  kvadrat ildizini  qaysi funksiya hisoblaydi?

                                                                        Informatika  test   9- sinf  2-chorak 2-variant

1.Komputerda masalalarni echishning  1- va 2-  bosqichlari qaysi javobda  to`g`ri berilgan?

masalaning qo’yilishi, masaning matematik modelini yozish;

a).masalani echish usulinini tanlash, hisoblash algaritmini tuzish;

b).algaritmik tilda dastur tuzish, komputerga kiritish;

c).natija olish;     

d)Barcha javoblar to`g`ri

2.Matematik model nima?
a).Masala asosini tashkil etuvchi aniq bir jarayon;

b).O`rganilayotgan obekt tasviflarining matematik munosibatlar  belgilar       

     va  bog`lanishlar orqali ifodalanishi ;

c)Masalaning maqsadini ifodalovchi jarayon;

d).Voqea, xodisa, energiya, axborot;

barcha javoblar to’g’ri.

   3. Odam va hayvonlarda uchraydigan ma`lum bir  holatlarni ,kasalliklarni labaratoriya sharoitida  sinab ko`rish imkonini beradigan model bu ……………..?
      A). matematik model       B). fizik model       C). biologik model    D). kimyaviy model

      E. abstrakt model

4. Matematik model qanday model turiga kiradi?

      A)matematik model      B)fizik model    C)biologik model   

      D)kimiyaviy model              E)abstrakt model

   5. Algoritm nima ?

         A)-biror turdagi masalani yechish uchun qo‘llaniladigan amallar ketma-ketligi

         B)-biror tipga oid masalalarni yechish uchun bajarilishi shart bo‘lgan amallar ketma-ketligi

         C)-biror tipga oid bo‘lgan masalalarni yechish uchun bajarilishi shart bo‘lgan amallarning    tartiblangan ketmaketligi

        D)–masalani kompyuter tushunadigan tilda yozish

6. Blok-sxemaning quyidagi elementi qanday amalni  anglatadi

a) Shartni tekshirish
b) Arifmetik amallar bajarish

c) Boshlanish yoki tugallash

d) Kiritish yoki chiqarish
e) Yordamchi algoritmga murojaat


7. Blok-sxemaning quyidagi elementi qanday amalni  anglatadi

a) Shartni tekshirish
b) Arifmetik amallar bajarish

c) Boshlanish yoki tugallash

d) Kiritish yoki chiqarish
e) Yordamchi algoritmga murojaat

8.Blok-sxema algoritmini tasvirlashning qaysi usuliga mos keladi?

 a) Formula ko’rinishi usuliga

b)So’zlar bilan ifodakash usuliga
c) Grafik usuliga   d) a va c javoblari to’g’ri 
e)To’g’ri  javob  yo’q

9. Algoritmlarning qanday turlari mavjud ?

A)Chiziqli
B)Tarmoqlanuvchi
C)Takrorlanuvchi
D)  a , b , c  javoblar to`gri
E)Shartni tekshirish
10. Kompyuterlar uchun qanday  qanday algoritmlar qo`llaniladi
a) Dastur ko`rinishidagi algoritmlar    b) Grafik shakldagi algoritmlar     c) Blok-sxema ko`rinishidagi algoritmlar
d) Jadval ko`rinishidagi algoritmlar 
 e) So‘zlar bilan ifodalash

11. Ko`paytirish jadvali  algoritmning qanday turiga  ta`luqli?
a) Blok-sxemalar ko`rinishi
b) So‘zlar bilan ifodalash
c) Grafik shaklda ifodalash

d) Jadval ko`rinishida ifodalash
e) Matematik modellashtirish

12. Algoritm so‘zini kelib chiqishiga sababchi bo‘lgan olimni ayting

a) Beruniy
b) Al-Xorazmiy
c) Ulug‘bek
d) Ibn Sino
e) Paskal

13. Barcha ko`rsatmalari  ketma-ket joylashgan  tartibida bajarib boriladigan algoritm…………deyiladi
a) chiziqli    b)Tarmoqlanuvchi    c) Takrorlanuvchi   d) Barcha javoblar to`g`ri 

14. Shardqa muvofiq  bajariladigan ko`rsatmalar  ishtirok etgan algoritm…………….. algoritm  deyiladi.

a) Takrorlanuvchi       b) Tarmoqlanuvchi     c) Chiziqli      d) gravik      e) Siklik

15. Inson  tushunadigan tildagi algoritmni kompyuter tushunadigan tilga o`girilgani 

      …………..deyiladi

a)Dastur        b) Blok sxema       c)Sxema     d) dasturlash      e) Model

16) O`rta darajadagi dasturlash  tillariga  qaysi dasturlash tillari kiradi?

a)  Assembler tili      b) Raqamli kodlash tili    c) Paskal , Delphi     d) Algoritmik   

 e)  a  va  b    javoblar

17. Paskal dasturlash    tili nechanchi yilda  yaratilgan?

a)1970        b)1956     c) 1969        d) 1967   e) 1965

18. Dastur bajarilish davomida qiymati  ozgaradigan  miqdorlar …………deyiladi.  

a) Nishon    b) O`zgaruvchi     c)Konstanta     d) O`zgarmas      e)Operator

19. Paskal  dasturining modullari qaysi  javobda  to`g`ri berilgan?

a) And, asm, array     b) Sustem, crt , graph      c) Uses , For. Not    d) Rekord, xor , var

e) Set, program , lebel

20. Paskal tilida  miqdorlar qanday turlarga ajratiladi?

a) O`zgarmas     b) O`zgaruvchi   c) jadval   d) Barcha javoblar to`g`ri

21.  Dasturda nishonlarni  tavsiflash  ………..xizmatchi  so`zi bilan  boshlanadi.

22.Paskalning  CHAR  maxsus  sozi orqali  qaysi  o`zgarmas   tasviflanadi?

23. Butun turdagi , chiziqli 50 ta elementli  jadval tashkil qilish  ko`rsatmasini Paskal dasturlash tilida yozing.

24.Paskalda   X ning butun qismini qaysi   funksiya  hisoblaydi?

25. Paskalda    X ning  absalut qiymatini qaysi funksiya  hisoblaydi?
                                                                  Informatika  test   9- sinf  3-chorak 1-variant

1.Komputerda masalalarni echishning  1- va 2-  bosqichlari qaysi javobda  to`g`ri berilgan?

a).masalaning qo’yilishi, masaning matematik modelini yozish;

b).masalani echish usulinini tanlash, hisoblash algaritmini tuzish;

c).algaritmik tilda dastur tuzish, komputerga kiritish;

d).natija olish;     

e)Barcha javoblar to`g`ri

2.Matematik model nima?

a).Masala asosini tashkil etuvchi aniq bir jarayon;

b).O`rganilayotgan obekt tasviflarining matematik munosibatlar  belgilar  va bog`lanishlar orqali ifodalanishi ;

c).Masalaning maqsadini ifodalovchi jarayon;

d).Voqea, xodisa, energiya, axborot;

e).barcha javoblar to’g’ri.

   3. Odam va hayvonlarda uchraydigan ma`lum bir  holatlarni ,kasalliklarni labaratoriya sharoitida  sinab ko`rish imkonini beradigan model bu ……………..?

      A. matematik model       B. fizik model       C. biologik model    D. kimyaviy model

      E. abstrakt model

4. Matematik model qanday model turiga kiradi?

      A)matematik model      B)fizik model    C)biologik model   

      D)kimiyaviy model              E)abstrakt model

   5. Algoritm nima ?

         A)-biror turdagi masalani yechish uchun qo‘llaniladigan amallar ketma-ketligi

         B)-biror tipga oid masalalarni yechish uchun bajarilishi shart bo‘lgan amallar ketma-ketligi

         C)-biror tipga oid bo‘lgan masalalarni yechish uchun bajarilishi shart bo‘lgan amallarning    tartiblangan ketmaketligi

        D)–masalani kompyuter tushunadigan tilda yozish

6. Blok-sxemaning quyidagi elementi qanday amalni  anglatadi

a) Shartni tekshirish
b) Arifmetik amallar bajarish

c) Boshlanish yoki tugallash

d) Kiritish yoki chiqarish
e) Yordamchi algoritmga murojaat


7. Blok-sxemaning quyidagi elementi qanday amalni  anglatadi

a) Shartni tekshirish
b) Arifmetik amallar bajarish

c) Boshlanish yoki tugallash

d) Kiritish yoki chiqarish
e) Yordamchi algoritmga murojaat

8.Blok-sxema algoritmini tasvirlashning qaysi usuliga mos keladi?

 a) Formula ko’rinishi usuliga

b)So’zlar bilan ifodakash usuliga
c) Grafik usuliga   d) a va c javoblari to’g’ri 
e)To’g’ri  javob  yo’q

9. Algoritmlarning qanday turlari mavjud ?

A)Chiziqli
B)Tarmoqlanuvchi
C)Takrorlanuvchi
D)  a , b , c  javoblar to`gri

E)Shartni tekshirish

10. Kompyuterlar uchun qanday  qnday algoritmlar qo`llaniladi

a) Dastur ko`rinishidagi algoritmlar    b) Grafik shakldagi algoritmlar     c) Blok-sxema ko`rinishidagi algoritmlar
d) Jadval ko`rinishidagi algoritmlar 
 e) So‘zlar bilan ifodalash

11. Ko`paytirish jadvali  algoritmning qanday turiga  ta`luqli?

a) Blok-sxemalar ko`rinishi
b) So‘zlar bilan ifodalash
c) Grafik shaklda ifodalash

d) Jadval ko`rinishida ifodalash
e) Matematik modellashtirish

12. Algoritm so‘zini kelib chiqishiga sababchi bo‘lgan olimni ayting

a) Beruniy
b) Al-Xorazmiy
c) Ulug‘bek
d) Ibn Sino
e) Paskal

13. Barcha ko`rsatmalari  ketma-ket joylash  tartibida bajarib boriladigan algoritm…………  algoritm  deyiladi

a) chiziqli    b)Tarmoqlanuvchi    c) Takrorlanuvchi   d) Barcha javoblar to`g`ri 

14. Shardqa muvofiq  bajariladigan ko`rsatmalar  ishtirok etgan algoritm…………….. algoritm  deyiladi.

a) Takrorlanuvchi       b) Tarmoqlanuvchi     c) Chiziqli      d) gravik      e) Siklik

15. Inson  tushunadigan tildagi algoritmni kompyuter tushunadigan tilga o`girilgani 

      …………..deyiladi

a)Dastur        b) Blok sxema       c)Sxema     d) dasturlash      e) Model

16) O`rta darajadagi dasturlash  tillariga  qaysi dasturlash tillari kiradi?

a)  Assembler tili      b) Raqamli kodlash tili    c) Paskal , Delphi     d) Algoritmik   

 e)  a  va  b    javoblar

17.  Qo`yidagi ifodani paskal dasturlash tilida to`g`ri yozilganini aniqlang?     

                                          AZY-23
a) A*Z*Y-23     b) AZY-23       c) A/Z/Y*23      d) A.Z.Y-23       e) A+Z+Y-23

18. Qo`yidagi ifodani paskal dasturlash tilida to`g`ri yozilganini aniqlang?     

         a+5

         -------

           2b

a)  a+5/2b      b) a+5/2*b       c)  (a+5)/(2*b)     d) (a+5/2*b)   e)  (a+5)-(2*b)
19. Qo`yidagi paskalda yozilgan ifodalar ichidan  noto`g`ri yozilganini toping?

a)  2*a+b     b) sqr(a*c*b)           c) sin(5+x)        d)2*(-b)+a2      e) sin((+b*cos(x))

20. Ma`lumotlarni ekranga chiqarish operatori qaysi?

a) Write   va   Writeln     b)Read    va   Readln       c)   Var        d) begin    e) Crt  

21.  Ma`lumotlarni kompyuter xotirasiga  muloqot usulda  kiritish operatori qaysi?

22.Qo`yidagi dastur natijasini aniqlang?

       Var x,y,z: integer

       Begin 

        x:=25;     y:= 2 ;     z:= 4;

      s:= (x*z)/y

      writeln( ‘s’, s);

      end.

23. Paskalda Matn ranglari qaysi prosedura orqali  o`zgartiriladi?

24. Paskalda yurgichni ekranning kerakli joyiga o`rnatish uchun  qaysi proseduradan foydalaniladi?
 25. Tarmoqlash      operatorining umumiy ko`rinishini  yozig.
                                                                  Informatika  test   9- sinf  3-chorak 2-variant

1.Masalalarni kompyuterda hal qilish bosqichlari necta?

a) 4 ta    b) 5ta      c) 6ta     d)7ta     e) 8ta
2.Bizni qiziqtirayotgan  va o`rganilayotgan narsa yoki jarayon………….deb ataladi.
a) Obekt
b) Model
c) Qiymat
d) Tavsif
e)  barcha javoblar to’g’ri.

   3. Odam va hayvonlarda uchraydigan ma`lum bir  holatlarni ,kasalliklarni labaratoriya sharoitida  sinab ko`rish imkonini beradigan model bu ……………..?

      a) matematik model       b). fizik model       c) biologik model    d) kimyoviy model

      e) abstrakt model

4. Matematik model qanday model turiga kiradi?

      a)matematik model      b)fizik model    c)biologik model   

      d)kimiyaviy model              e)abstrakt model

   5. Dastur nima ?

         a)-biror turdagi masalani yechish uchun qo‘llaniladigan amallar ketma-ketligi

         b)-biror tipga oid masalalarni yechish uchun bajarilishi shart bo‘lgan amallar ketma-ketligi

         c)-biror tipga oid bo‘lgan masalalarni yechish uchun bajarilishi shart bo‘lgan amallarning    tartiblangan ketmaketligi

        d) Algoritmni  kompyuter tushunadigan tilda yozish

6. Blok-sxemaning quyidagi elementi qanday amalni  anglatadi

a) Shartni tekshirish
b) Arifmetik amallar bajarish

c) Boshlanish yoki tugallash

d) Kiritish yoki chiqarish
e) Yordamchi algoritmga murojaat


7. Blok-sxemaning quyidagi elementi qanday amalni  anglatadi

a) Shartni tekshirish
b) Arifmetik amallar bajarish

c) Boshlanish yoki tugallash

d) Kiritish yoki chiqarish
e) Yordamchi algoritmga murojaat

8. algoritm rasm ko`rinishida  tasvirlash  qaysi usuliga mos keladi?

 a) Formula ko’rinishi usuliga

b)So’zlar bilan ifodakash usuliga
c) Grafik usuliga   d) a  va  c  javoblari to’g’ri  
e)To’g’ri  javob  yo’q

9. Qaysi  javob algoritm turlariga  ta`luqli  emas ?

A)Chiziqli
B)Tarmoqlanuvchi
C)Takrorlanuvchi
D)  a , b , c  javoblar to`gri

E)Shartni tekshirish

10. Kompyuterlar uchun qanday   algoritmlar qo`llaniladi

a) Dastur ko`rinishidagi algoritmlar    b) Grafik shakldagi algoritmlar     c) Blok-sxema ko`rinishidagi algoritmlar
d) Jadval ko`rinishidagi algoritmlar 
 e) So‘zlar bilan ifodalash

11. Ko`paytirish jadvali  algoritmning qanday turiga  ta`luqli?

a) Blok-sxemalar ko`rinishi
b) So‘zlar bilan ifodalash
c) Grafik shaklda ifodalash

d) Jadval ko`rinishida ifodalash
e) Matematik modellashtirish

12. Algoritm iborasi kimning nomiga atab qo`yilgan?
a) Beruniy
b) Ulug‘bek
c) Ibn Sino
d) Paskal    e) Al-Xorazmiy
13. Ko`rsatmalari takroriy bajariladigan  algoritm  ………… algoritm  deyiladi

a) chiziqli    b)Tarmoqlanuvchi    c) Takrorlanuvchi   d) Barcha javoblar to`g`ri 

14. Shardqa muvofiq  bajariladigan ko`rsatmalar  ishtirok etgan algoritm…………….. algoritm  deyiladi.

a) Takrorlanuvchi       b) Tarmoqlanuvchi     c) Chiziqli      d) gravik      e) Siklik

15. Obektning kichraytirilgan nuszasi    …………..deyiladi

a)Dastur        b) Blok sxema       c)Sxema     d) dasturlash      e) Model

16) O`rta darajadagi dasturlash  tillariga  qaysi dasturlash tillari kiradi?

a)  Assembler tili      b) Raqamli kodlash tili    c) Paskal , Delphi     d) Algoritmik   

 e)  a  va  b    javoblar

17.  Qo`yidagi ifodani paskal dasturlash tilida to`g`ri yozilganini aniqlang?     

                                          AZY:23+45
a) AZY-23       b) A/Z/Y*23      c) A.Z.Y-23       d) A*Z*Y-23     e) (A*Z*Y)/(23+45)
18. Qo`yidagi ifodani paskal dasturlash tilida to`g`ri yozilganini aniqlang?     

         a+5

         -------

           2b

a)  (a+5)/(2*b)     b)  a+5/2b      c) a+5/2*b            d) (a+5/2*b)   e)  (a+5)-(2*b)

19. Qo`yidagi paskalda yozilgan ifodalar ichidan  noto`g`ri yozilganini toping?

a)  2*a+b-d     b) sqr(a*c*b)           c) sin(5+x)        d)  (2-b)+(a*2)      e) sin((++b cos(x))

20. Dasturni asosiy qizmi boshlanishini bildiruvchi xizmatchi so`z qaysi?

a) Write   va   Writeln     b)Read    va   Readln       c)   Var        d) begin    e) Crt  

21.  Ma`lumotlarni kompyuter xotirasiga  muloqot usulda  kiritish operatori qaysi?

22.Qo`yidagi dastur natijasini aniqlang?

       Var x,y,z: integer

       Begin 

        x:=10;     y:= 4 ;     z:= 4;

      s:= (x*z)/y

      writeln( ‘s’, s);

      end.

23. Paskalda Matn ranglari qaysi prosedura orqali  o`zgartiriladi?

24. Paskalda yurgichni ekranning kerakli joyiga o`rnatish uchun  qaysi proseduradan foydalaniladi?

 25. Shartni tekshirish    operatorining umumiy ko`rinishini  yozig.

                                                                  Informatika  test   9- sinf  4-chorak 1-variant

1. Odam va hayvonlarda uchraydigan ma`lum bir  holatlarni ,kasalliklarni labaratoriya sharoitida  sinab ko`rish imkonini beradigan model bu ……………..?

      a) matematik model       b). fizik model       c) biologik model    d) kimyoviy model

      e) abstrakt model

2. Dastur nima ?

         a)-biror turdagi masalani yechish uchun qo‘llaniladigan amallar ketma-ketligi

         b)-biror tipga oid masalalarni yechish uchun bajarilishi shart bo‘lgan amallar ketma-ketligi

         c)-biror tipga oid bo‘lgan masalalarni yechish uchun bajarilishi shart bo‘lgan amallarning    tartiblangan ketmaketligi

        d) Algoritmni  kompyuter tushunadigan tilda yozish

3. Qo`yidagilardan qaysi biri modellar turiga  kirmaydi ?
      A. matematik model       B. fizik model       C. biologik model    D. kimyaviy model

      E. abstrakt model

4. Ob’ektning miqdoriy jihatidan farq qiluvchi belgilari qanday model turiga kiradi?

      A. matematik model       B. fizik model       C. biologik model    D. kimyaviy model

      E. abstrakt model

5. Algoritm so‘zini kelib chiqishiga sababchi bo‘lgan olimni ayting

a) Beruniy
b) Al-Xorazmiy
c) Ulug‘bek
d) Ibn Sino
e) Paskal

     6.Komputerda masalalarni echish bosqichiga qaysi bandlar kiradi?

  a) masalaning qo’yilishi, masaning matematik modelini yozish;

  b) masalani echish usulinini tanlash, hisoblash algaritmini tuzish;

  c) algaritmik tilda dastur tuzish, komputerga kiritish;

  d) natija olish;     

  e) Barcha javoblar to`g`ri

7. Algoritmlarning qanday turlari mavjud ?

A)Chiziqli
B)Tarmoqlanuvchi
C)Takrorlanuvchi
D)  a , b , c  javoblar to`gri

E)Shartni tekshirish

8. Kompyuterlar uchun qanday  algoritmlar qo`llaniladi?
a) Dastur ko`rinishidagi algoritmlar    b) Grafik shakldagi algoritmlar     c) Blok-sxema ko`rinishidagi algoritmlar
d) Jadval ko`rinishidagi algoritmlar 
 e) So‘zlar bilan ifodalash

9. Ko`paytirish jadvali  algoritmning qanday turiga  ta`luqli?

a) Blok-sxemalar ko`rinishi
b) So‘zlar bilan ifodalash
c) Grafik shaklda ifodalash

d) Jadval ko`rinishida ifodalash
e) Matematik modellashtirish

10. “Dixit Algoritm” asari qaysi olimga  ta`luqli?
a) Beruniy
b) Al-Xorazmiy
c) Ulug‘bek
d) Ibn Sino
e) Paskal

11. Barcha ko`rsatmalari  ketma-ket joylash  tartibida bajarib boriladigan algoritm…………  algoritm  deyiladi

a) chiziqli    b)Tarmoqlanuvchi    c) Takrorlanuvchi   d) Barcha javoblar to`g`ri 

12. Shardqa muvofiq  bajariladigan ko`rsatmalar  ishtirok etgan algoritm…………….. algoritm  deyiladi.

a) Takrorlanuvchi       b) Tarmoqlanuvchi     c) Chiziqli      d) gravik      e) Siklik

13) O`rta darajadagi dasturlash  tillariga  qaysi dasturlash tillari kiradi?

a)  Assembler tili      b) Raqamli kodlash tili    c) Paskal , Delphi     d) Algoritmik   

 e)  a  va  b    javoblar

14.  Qo`yidagi ifodani paskal dasturlash tilida to`g`ri yozilganini aniqlang?     

                                          AZY:23+45
a) AZY-23       b) A/Z/Y*23      c) A.Z.Y-23       d) A*Z*Y-23     e) (A*Z*Y)/(23+45)

15. Qo`yidagi ifodani paskal dasturlash tilida to`g`ri yozilganini aniqlang?     

         a+5

         -------

           2b

a)  (a+5)/(2*b)     b)  a+5/2b      c) a+5/2*b            d) (a+5/2*b)   e)  (a+5)-(2*b)

16. Qo`yidagi paskalda yozilgan ifodalar ichidan  noto`g`ri yozilganini toping?

a)  2*a+b-d     b) sqr(a*c*b)           c) sin(5+x)        d)  (2-b)+(a*2)      e) sin((=+b cos(x))

17. Dasturni asosiy qizmi boshlanishini bildiruvchi xizmatchi so`z qaysi?

a) Write   va   Writeln     b)Read    va   Readln       c)   Var        d) begin    e) Crt  

18.  Ma`lumotlarni kompyuter xotirasiga  muloqot usulda  kiritish operatori qaysi?

a) Real       b) Writeln      c) Begin       d)Readln    e) Run
19) Gaysi javobda Paskalda aylana chizish operatori berilgan?
a)Line      b)  Ellipse     c) Circle   d)Rectangle    e)DrawPoly

20. Gaysi javobda Paskalda to`g`ri ciziq chizish operatori berilgan?

a)Line      b)  Ellipse     c) Circle   d)Rectangle    e)DrawPoly

21.Web  sahifa yaratish qanday diskriptor bilan boshlanadi?
22. Html tilining buyruqlari qanday ataladi?

23.WEB sahifada jadvalning chegara chiziqlari qaysi teg yordamida hosil qilinadi ?
24.HTML da qaysi diskriptor matnni  yangi   satrga o`tkazadi ?

25.WEB brauzerlarga  misollar keltirin?

                                                                  Informatika  test   9- sinf  4-chorak 2-variant

1. Matematik model qaysi  model turiga kiradi ?
      a) matematik model       b). fizik model       c) biologik model    d) kimyoviy model

      e) abstrakt model

2. Odam va hayvonlarda uchraydigan ma`lum bir  holatlarni ,kasalliklarni labaratoriya sharoitida  sinab ko`rish imkonini beradigan model bu ……………..?

      a) matematik model       b). fizik model       c) biologik model    d) kimyoviy model

      e) abstrakt model
3. 23+46*3-24:3  arifmetik ifodani hisoblash uchun amallarning  bajarish ketma-ketligini  aniqlang
a) *, : ,  +,  -     b)  +,    *,   -,   :     c)  :,   *,  -,   +       d) -,  +,  :,   *  e) ahamiyati yo`q

4. Algoritm iborasi  qaysi vatandoshimiz nomiga atab qo`yilgan?
a) Beruniy
b) Al-Xorazmiy
c) Ulug‘bek
d) Ibn Sino
e) Paskal

  5. Qo`yidagilardan qaysi biri modellar  guruhiga taluqli emas?
      A. matematik model       B. fizik model       C. biologik model    D. Oddiy model
      E. abstrakt model

6.Komputerda masalalarni echish bosqichiga qaysi bandlar kiradi?

  a) masalaning qo’yilishi, masaning matematik modelini yozish;

  b) masalani echish usulinini tanlash, hisoblash algaritmini tuzish;

  c) algaritmik tilda dastur tuzish, komputerga kiritish;

  d) natija olish;     

  e) Barcha javoblar to`g`ri

7. Qo`yidagi  javoblardan qaysi biri algoritm turlariga ta`luqli emas ?

A)Chiziqli
B)Tarmoqlanuvchi
C)Takrorlanuvchi
D)  a , b , c  javoblar to`gri

E)Shartni tekshirish

8. Kompyuterlar uchun qanday  algoritmlar qo`llaniladi?
a) Dastur ko`rinishidagi algoritmlar    b) Grafik shakldagi algoritmlar     c) Blok-sxema ko`rinishidagi algoritmlar
d) Jadval ko`rinishidagi algoritmlar 
 e) So‘zlar bilan ifodalash

9. Barcha ko`rsatmalari  ketma-ket joylash  tartibida bajarib boriladigan algoritm…………  algoritm  deyiladi

a) chiziqli    b)Tarmoqlanuvchi    c) Takrorlanuvchi   d) Barcha javoblar to`g`ri 

10. Ko`paytirish jadvali  algoritmning qanday turiga  ta`luqli?

a) Blok-sxemalar ko`rinishi
b) So‘zlar bilan ifodalash
c) Grafik shaklda ifodalash

d) Jadval ko`rinishida ifodalash
e) Matematik modellashtirish

11. Paskalda Hisoblang ABS(7-2*3)+SQR(7)

a)   46     b) 47      c)48   d)49    e) 50
12. Shardqa muvofiq  bajariladigan ko`rsatmalar  ishtirok etgan algoritm…………….. algoritm  deyiladi.

a) Takrorlanuvchi       b) Tarmoqlanuvchi     c) Chiziqli      d) gravik      e) Siklik

13) O`rta darajadagi dasturlash  tillariga  qaysi dasturlash tillari kiradi?

a) Raqamli kodlash tili    b)  Assembler tili      c) Paskal , Delphi     d) Algoritmik   

 e)  a  va  b    javoblar

14.  Qo`yidagi ifodani paskal dasturlash tilida to`g`ri yozilganini aniqlang?     

                                          AZY:23+45
a) AZY-23       b) A/Z/Y*23      c) A.Z.Y-23       d) A*Z*Y-23     e) (A*Z*Y)/(23+45)

15. Qo`yidagi ifodani paskal dasturlash tilida to`g`ri yozilganini aniqlang?     

         a+5

         -------

           2b

a)  (a+5)/(2*b)     b)  a+5/2b      c) a+5/2*b            d) (a+5/2*b)   e)  (a+5)-(2*b)

16. Qo`yidagi paskalda yozilgan ifodalar ichidan  noto`g`ri yozilganini toping?

a)  2*a+b-d     b) sqr(a*c*b)           c) sin(5+x)        d)  (2-b)+(a*2)      e) sin((.+b cos(x))

17. Dasturni asosiy qizmi boshlanishini bildiruvchi xizmatchi so`z qaysi?

a) Write   va   Writeln     b)Read    va   Readln       c)   Var        d) begin    e) Crt  

18.  Ma`lumotlarni kompyuter xotirasiga  muloqot usulda  kiritish operatori qaysi?

a) Real       b) Writeln      c) Begin       d)Readln    e) Run

19) Gaysi javobda Paskalda  ELIPS  chizish operatori berilgan?

a)Line      b)  Ellipse     c) Circle   d)Rectangle    e)DrawPoly

20. Qaysi javobda Paskalda to`g`ri to`rtburchak chizish  operatori berilgan?

a)Line      b)  Ellipse     c) Circle   d)Rectangle    e)DrawPoly

21.Internet tarmog`iga asosan  qanday  formatli rasm fayllari qo`llaniladi?

22. Html tilining buyruqlari qanday ataladi?

23.WEB sahifada  abzasni belgilash ucun qanday diskriptor qo`llanladi ?

24.HTML da qaysi diskriptor matnni  yangi   satrga o`tkazadi ?

25.WEB sahifada  jadval qaysi diskriptor  yordamida  qo`yiladi?

