Informatika va hisoblash texnikasi asoslari,  9-sinf,  1-yarimyillik  I-variant

1. Grafik muharrirning asosiy vazivasi.?

a)rasmlar chzish        b)rasmlarni taxrirlash         c)rasmlarni saqlash

d)rasmlarni qog‘ozga chop etish      e)barcha javoblar birgalikda to‘g‘ri

2. Tasvirning rang ko‘lami bu - …

a) tasvirda qo‘llanilishi mumkin bo‘lgan ranglar miqdori

b) kompyuterda qo‘llanilish mumkin bo‘lgan ranglar miqdori

c) turli ranglar xosil qilish uchun qo‘llaniladigan asosiy (qizil, yashil, ko‘k) ranglar

d) tasvir faylining formati                   e)tasvir o‘lchamining piksellardagi ifodasi

3. Microsoft Paint grafik muharririga  qanday kiriladi?

a) ishga tushirish menyusidan (pusk) 

b) “mening kompyuterim” ob’ektidan

c) “cho’ntak” ob’ektidan
d) internet ob’ektidan

e) to’g’ri javob yo’q 

4. Paint grafik muharririda PALITRA nima uchun qo‘llaniladi?

a)turli chiziqlar chizish uchun      b)rang tanlash uchun   c)rasmni diskda saqlab qo‘yish uchun

          d)turli shakllar chizish uchun       e)rasmning biror qismini ajratib olish uchun

5. Skanerning vazifasi nimada?

a)Tayor tasvirlardan nusxa olish va tahrir qilish       b)Chop etish      c)Amallarni bajarish

                       d)Ma’lumot kiritish        e)To’g’ri javob yoq

6. PAINT grafik muharrining menyu buyruqlari?

                                    a)Fail, tahrirlash, ko’rish, rasm, bo’yoq, ma’lumot.

b)Fail, tahrirlash, ko’rish, qo’yish, servis, oyna.   c)Fail, tahrir qilish, ko’rinish, qo’yish, format.

d)Servis, ma’lumotlar, oyna, ma’lumot                 e)To’g’ri javob yoq

7. Ma’lumotlar omborida ma’lumotning eng kichik birligi:

a) maydon
b) yozuv
c) fayl

d) yacheyka
    e) satr

8. Relyatsion ma’lumotlar omborida ma’lumotlar qanday shaklda joylashadi

a) to‘rli
b) daraxtsimon
c) jadval
d) sharsimon
e) yoysimon

9. Qaysi qatorda ma’lumotlar omborini tashkil etuvchilari kamayib borish tartibida to‘g‘ri ko‘rsatilgan?

a) maydon, fayl, yozuv
b) yozuv, maydon, fayl
c) maydon, yozuv, fayl

d) yozuv, fayl, maydon
e) fayl, yozuv, maydon

10. Ma’lumotlar jamg‘armasi qanday masalalarni hal etishga imkon beradi?

    a)ma’lumotlarni izlash vaqtini qisqartirish          b)ma’lumotlarni ko‘p marta ishlatish

                   c)ma’lumotlarni qayta ishlashda foydalanuvchiga qulaylik yaratish

d)saqlanadigan ma’lumotlarning mukammalligini ta’minlash  e)barcha javoblar birgalikda to‘g‘ri

11. “O’quvchilar” axborot ombori quyidagicha bo‘lsa, undagi ma’lumotlar qanday saralangan?

	F.I.Sh.
	Manzil
	Maktab
	Sinf
	Baho

	Saidov U.M.
	Toshkent
	12
	11
	5

	To‘raqulov S.N.
	Andijon
	63
	9
	3

	Aliev S.T.
	Farg‘ona
	2
	10
	5

	Xaydarov T.
	Samarqand
	7
	8
	4


a) Familiya bo‘yicha
b) Sinf bo‘yicha  c) saralanmagan   d) Maktab bo‘yicha   e) Baho bo‘yicha

12. Freym bu -

a) Bilimlar omborida biror ob'ekt yoki  tushunchani  ta’riflaydigan va o‘zaro bog‘langan xususiyatlar majmui

b) Kompyuter o‘yinlarida bir bosqichdan ikki bosqichga o‘tishni anglatuvchi so‘z

c) Ma’lumotlar jamg‘armasini tashkil qiluvchi axborotlarning nomi

d) Operatsion sistema buyrug‘i       e) Fayllar to‘plami

13. Dastlabki elektron jadvalning nomi:

a) SuperCalc
 b) Multiplan
c) VisiCalc
d) Excel
e) Framework

14. Quyidagi shakl diagramma turlaridan qaisi biriga tegishli?
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a) gistogramma    b) doiraviy   c) ustunli    d)chiziqli   e) a va b  to’g’ri

15. Qaysi qatorda elektron jadval katagi to‘g‘ri belgilangan?

a) D23

b) 12E

c) D,23
d) 12,E

e) A:2

16. Elektron jadvalda B4:E12 kataklar bloki nechta katakni o‘z ichiga oladi?

a) 35
  b) 36
   c) 4
   d) 27
    e) 9

17. Elektron jadvalda sonning kvadrat ildizini hisoblash uchun qaysi funksiyadan foydalaniladi?

a) SIN

b) MIN
c) SUM
d) ABS
e) SQRT

18. Elektron jadvalda sonning modulini hisoblash uchun qaysi funksiyadan foydalaniladi?

a) SIN

b) MIN
c) SUM
d) ABS
e) SQRT

19. Matematik model nima ?

a) Ob’ekt yoki xodisaning parametrlari va xususiyatlarining matematik belgilar orqali ifodalanishi

b) Qo‘yilgan masalani yechishning matematik usullari

c) Ob’ekt yoki xodisani o‘rganish uchun mo‘ljallangan matematik formulalar to‘plami

d) Algoritm
                e) EHM ga tuzilgan dastur

20. Algoritmlarni ifodalashning qanday usuli ko‘rgazmali xisoblanadi

a) PASKAL tili    b) BEYSIK tili    c) Blok-sxema
d) LOGO tili 
 e) So‘zlar bilan ifodalash

21. Algoritm nima ?

a)-biror tipdagi masalani yechish uchun qo‘llaniladigan amallar ketma-ketligi

b)-biror tipga oid masalalarni yechish uchun bajarilishi shart bo‘lgan amallar ketma-ketligi

c)-biror tipga oid bo‘lgan masalalarni yechish uchun bajarilishi shart bo‘lgan amallarning tartiblangan ketmaketligi

d)–masalani kompyuter tushunadigan tilda yozish

 

22. Blok-sxemaning quyidagi elementi qanday amalni  anglatadi

a) Shartni tekshirish
b) Arifmetik amallar bajarish

c) Boshlanish yoki tugallash

d) Kiritish yoki chiqarish
e) Yordamchi algoritmga murojaat


23. Blok-sxemaning quyidagi elementi qanday amalni  anglatadi

a) Shartni tekshirish
b) Arifmetik amallar bajarish

c) Boshlanish yoki tugallash

d) Kiritish yoki chiqarish
e) Yordamchi algoritmga murojaat

24.Blok-sxema algoritmini tasvirlashning qaysi usuliga mos keladi? 

a) Formula ko’rinishi usuliga

b)So’zlar bilan ifodakash usuliga
c) Grafik usuliga 



d) a va c javoblari to’g’ri 
e)To’g’ri  javob  yo’q

Informatika va hisoblash texnikasi asoslari,    9-sinf,  1-yarimyillik   II-variant

1. Grafik muharrirning asosiy imkoniyatlari.?

a) rasm tevaragiga matn yozish

b) rasm qismini ajratish


c) yangi rasm chizish

d) yangi rasm keltirib qo’yish
e) barca javoblar to’g’ri

2. Fayl formati bu - … 

a)Saqlanayotgan faylning o’lchami  
b)Saqlanayotgan axborotning shakli

c)Saqlanayotgan axborotning  xajmi     d)Axborotlarni saqlashning shakli va usuli

e)Bunday tushuncha yo’q 

3. Microsoft Paint grafik muharririning ishchi maydoni - …

a) kompyuter ekranining rasm chizish uchun ajratilgan qismi 

b) tasvirni qayta ishlashga mo‘ljallangan buyruqlar majmuyi

c) turli shakllarni tanlashga mo‘ljallangan maxsus qism

d) rang tanlashga mo‘ljallangan maxsus qism

e) chiziqning turi va qalinligini tanlashga mo‘ljallangan maxsus qism

4. Paint grafik muharririda tayo’r tasvirlarning nusxasini yaratishni nechta usuli bor?


a)4;

b)5;

c)3;

d)1
;
e)2;

5. Grafik ko’rinishidagi axborotlarni qayta ishlash qanday dastur yordamida amalga osiriladi?

         a)PAINT   b)EXCEL    c)Access    d)Word      e)CorelDraw

6. PAINT grafik muharrining menyu buyruqlari?

a)Servis, ma’lumotlar, oyna, ma’lumot              b)Fail, tahrirlash, ko’rish, qo’yish, servis, oyna.

c)Fail, tahrir qilish, ko’rinish, qo’yish, format.  d)Fail, tahrirlash, ko’rish, rasm, bo’yoq, ma’lumot.

e)To’g’ri javob yoq

7. Axborotlar omborida ma’lumotlar quyidagicha saqlanadi

a) axborot ombori strukturasi bo‘icha       b) ma’lumotlarni axborot omboriga kiritish vaqtiga ko‘ra

c) nomi bo‘yicha
d) alifbo bo‘yicha
e) barcha  javob  to’g’ri

8. Iyerarxik ma’lumotlar omborida ma’lumotlar qanday shaklda joylashadi

a) to‘rli  
b) daraxtsimon
c) jadval
d) sharsimon
e) yoysimon

9. Qaysi qatorba ma’lumotlar omborini tashkil etuvchilari o‘sib borish tartibida to‘g‘ri ko‘rsatilgan?

a) maydon, fayl, yozuv
  b) yozuv, maydon, fayl 
c) maydon, yozuv, fayl

d) yozuv, fayl, maydon
e) fayl, yozuv, maydon

10. Ma’lumotlar jamg‘armasi bu - …

a) axborot omborining boshqacha nomi

b) axborot ombori, uni boshqarish sistemasi va yordamchi dasturlar tizimi

c) bir nechta axborot ombolarining jamlamasi

d) axborot omborining ma’lum shartlar asosida ajratib olingan qismi

e) axborot omborining ixtiyoriy ajratib olingan qismi

11. “O’quvchilar” axborot ombori quyidagicha bo‘lsa, undagi ma’lumotlar qanday saralangan?

	F.I.Sh.
	Manzil
	Maktab
	Sinf
	Baho

	Saidov U.M.
	Toshkent
	12
	11
	5

	To‘raqulov S.N.
	Andijon
	63
	9
	3

	Aliev S.T.
	Farg‘ona
	2
	10
	5

	Xaydarov T.
	Samarqand
	7
	8
	4


a) Familiya bo‘yicha   b) Sinf bo‘yicha   c) saralanmagan   d) Maktab bo‘yicha   e) Baho bo‘yicha

12. Freym bu -

a) Ma’lumotlar jamg‘armasini tashkil qiluvchi axborotlarning nomi

b) Kompyuter o‘yinlarida bir bosqichdan ikki bosqichga o‘tishni anglatuvchi so‘z

c) Bilimlar omborida biror ob'ekt yoki  tushunchani  ta’riflaydigan va o‘zaro bog‘langan xususiyatlar majmui 

d) Operatsion sistema buyrug‘i               e) Fayllar to‘plami

13. Elektron jadvalning hozirgi nomi?

a) Excel
b) SuperCakc

c) Multiplan
d) VisiCalc
e) Framework
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14. Quyidagi shakl diagramma turlaridan qaysi biriga tegishli?

 a) gistogramma
b) doiraviy
c) ustunli
d) chiziqli
e) a va b  to’g’ri

15. Qaysi qatorda elektron jadvalning kataklar bloki to‘g‘ri belgilangan?

a) A21,D34
b) E12;G24
c) B6:F11
d) A12-D16
e) C7,13

16. Elektron jadvalda B6:E14 kataklar bloki nechta katakni o’z ichiga oladi?

a) 36

b) 12

c) 24

d) 4

e) 72

17. Elektron jadvalda sonning kvadrat ildizini hisoblash uchun qaysi funksiyadan foydalaniladi?

a) SIN

b) MIN
c) SUM
d) ABS
     e) SQRT

18. Elektron jadvalda sonning modulini hisoblash uchun qaysi funksiyadan foydalaniladi?

a) MIN

b) SUM
c) ABS
d) SQRT
e) SIN

19. Modul so’zining ma’nosi?

a)Tushuntirish, tavsiflash   b)O’lchov, me’yor   c)Algoritm   d)Axborot    e)Ko’rsatma, buyruq

20. Algoritmlarni ifodalashning qanday usuli eng ko‘p qo‘llaniladi

a) Blok-sxemalar
b) So‘zlar bilan ifodalash
c) Beysik tili

d) LOGO tili

e) Matematik modellashtirish

21. Algoritm so‘zini kelib chiqishiga sababchi bo‘lgan olimni ayting

a) Beruniy
b) Al-Xorazmiy
c) Ulug‘bek
d) Ibn Sino
e) Paskal

22. Blok-sxemaning quyidagi elementi qanday amalni  anglatadi

a) Shartni tekshirish
b) Arifmetik amallar bajarish

c) Boshlanish yoki tugallash

d) Kiritish yoki chiqarish
e) Yordamchi algoritmga murojaat


23. Blok-sxemaning quyidagi elementi qanday amalni  anglatadi

a) Shartni tekshirish
b) Arifmetik amallar bajarish

c) Boshlanish yoki tugallash

d) Kiritish yoki chiqarish
e) Yordamchi algoritmga murojaat

24.Blok-sxema algoritmini tasvirlashning qaysi usuliga mos keladi? 

a)Grafik usuliga
b)So’zlar bilan ifodakash usuliga
c)Formula ko’rinishi usuliga



d) a va b javoblari to’g’ri 
e)Barca javoblar to’g’ri

Test kaliti- Informatika va hisoblash texnikasi asoslari,  9-sinf,  1-yarimyillik  I-variant
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Test kaliti- Informatika va hisoblash texnikasi asoslari,  9-sinf,  1-yarimyillik  II-variant
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24

	b
	D
	a
	e
	a
	d
	e
	b
	c
	b
	c
	c
	a
	b
	c
	a
	e
	a
	b
	b
	b
	c
	a
	c


Informatika va hisoblash texnikasi asoslari fanidan BKMlar ro’yhati

9-sinf,  1-yarimyillik  
	Т/р
	Мавзу
	БКМлар руйхати
	1-вариант
	2-вариант

	1
	Компьютер графикаси
	1.График мухаррирининг асосий вазифалари ва имкониятлари 
	1
	1

	
	
	2.Файл формати, тасвирнинг ранг кулами хакида тушунчалар 
	2
	2

	
	
	3.«Ишчи столи»дан фойдаланиш куникмаси. 
	3
	3

	
	
	4.Paint график мухарририда турли хил тасвирларни яратиш усуллари 
	4
	4

	
	
	5.Paint график мухарририда ахборотларни кайта ишлаш технологиялари, менью бандлари билан ишлаш. Улардан шакллар чизишда фойдаланиш.
	5
	5

	
	
	6.Paint график мухаррирларининг  менью буйруклари
	6
	6

	2
	Ахборотлар омбори 
	7.Маълумотларнинг енг кичик бирлиги, бирламчи маълумотлар
	7
	7

	
	
	8.Маълумотларнинг жойланиш шакллари 
	8
	8

	
	
	9.Ахборот омборининг ташкил этувчилари хакида умумий маълумот
	9
	9

	
	
	10.Маълумотлар жамгармаси хакида тушунча
	10
	10

	
	
	11.Маълумотларнинг сараланиш тартиби хакида
	11
	11

	
	
	12.Билимлар омбори хакида тушунча
	12
	12

	3
	Электрон жадваллар
	13.Электрон жадваллар номини билиш
	13
	13

	
	
	14.Диаграма турлари хакида тушунча
	14
	14

	
	
	15.Электрон жадвал хакида асосий тушунчалар
	15
	15

	
	
	16.Катаклар блоки хакида асосий тушунчалар
	16
	16

	
	
	17.Математик топширикларни бажара олиш: квадрат илдизини топиш.
	17
	17

	
	
	18.Математик топширикларни бажара олиш: соннинг модулини хисоблаш.
	18
	18

	4
	Компьютерда масалалар ечиш технологиялари
	19.Математик модул хакида тушунча
	19
	19

	
	
	20.Алгоритмларни ифодалаш усуллари
	20
	20

	
	
	21.Алгоритм хакида тушунча
	21
	21

	
	
	22.Блок-схема элементлари
	22
	22

	
	
	23. Блок-схема элементлари
	23
	23

	
	
	24. Алгоритмни блок-схема усулида тасвирлаш 
	24
	24
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